1. MOBILNi TECHNOLOGIE VE VZDELAVANI

Samotnd technika neni dobrd ani Spatnd (zdleZi na kontextech, zplisobech
pouZiti a thlech pohledu), ani neutrdlni (protoZe cosi podmiriuje nebo k cemusi
nuti, protoZe nékde otevird a jinde zavird spektrum moZnosti).

PIERRE LEVY, FRANCOUZSKY FILOZOF

1.1 Digitalni technologie jako jeden z pilift
soucasného vzdélavani

Neustaly dynamicky rozvoj ICT pfinasi do oblasti vzdélavani stale nové
nastroje a moznosti. Rychlé tempo zmén je zfejmé pricinou toho, Ze mnozi
lidé vnimaji technologie jako néco, co je lidem , dano”, aniz by byl zcela
jasny smysl existence takovych technologii nebo smysl jejich vyuziti ve
vyucovani a uceni. Jak ale uvadi Lévy (2000), technologie je nutné chapat
jako produkty urcité spolec¢nosti a kultury. Nelze hovofit o dopadech
technologii na ¢lovéka, ale vZdy je nutné promyslet jejich existenci a vy-
uziti v souvislosti s ¢innosti clovéka.

Digitalni technologie je nutné vnimat jako produkt lidské kultury a tech-
niky spoluvytvarejici soucasnou spolecnost a zivot vsech lidi, a tedy i Zi-
vot ve skolach. Technologie nejsou neutrdlni, protoze ve vzdélavani jiz
byly ptic¢inou celé fady zmén a umoznily aktivity, které by bez technologii
nebyly mozné.

Technologické, ale i spolecenské a kulturni promény v poslednich deka-
dach vedly k tvahdam o tom, jakymi kompetencemi by mél disponovat
clovék dvacatého prvniho stoleti — tzv. 21st century skills (volné pfelo-
7eno jako dovednosti pro dvacaté prvni stoleti). Uvahy o dovednostech
pro 21. stoleti soucasné ukazuji, jakym smérem lze uvazovat o inovacich
ve vyuce, a to ve vyuce, jejiz nedilnou soucasti jsou digitalni technologie.

Mezi dovednostmi pro 21. stoleti jsou obvykle uvadény:

* Komunikace. Zdejde napf. o konstruovani logickych argumentti v dis-
kuzi, vyvozovani zavért z odlisnych zdroji ¢i vnimavost k ti¢astnikiim
komunikace. Diilezité je také adekvatni vyuzivani digitalnich techno-
logii (nastrojti ¢i sluzeb) pro podporu rtiznych forem komunikace.
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Ucime se s tabletem

Kreativita a inovace. Myslet i pracovat kreativné, byt inovativni, byt
schopen také novinky a inovace uvadét do Zivota — to jsou dalsi dtlezi-
té kompetence dnesniho clovéka. Nezapomina se zde rovnéz na tradi-
ci, a to napf. v podobé uceni se z chyb (které kreativita i inovace mohou
prinaset).

Spoluprace. Soucasny styl prace i uceni vyzaduji stale vice praci v ty-
mech a dobrou koordinaci ¢lenti tymu. Digitalni sit€, rtizné sitové sluz-
by a na sitich zaloZené nastroje se tak stavaji nejenom zakladem a pro-
sttedkem spoluprace, ale také prostiedim pro (virtudlni) spolupraci.
Dtilezita je schopnost pracovat v riiznych tymech, byt flexibilni a byt
schopen sdilet zodpovédnost.

Kritické mysleni a feSeni problému. Zde jde napft. o kriticky pfistup
k dostupnym informacim a znalostem, vcetné jejich hodnoceni i jejich
vyuziti pfi feSeni problému. V této oblasti je zahrnuto rovnéz systémové
mysleni, tj. schopnost analyzovat, jak pracuji ¢asti néjakého systému, jak
vzdjemné interaguji, véetné syntézy toho, jak funguje cely systém apod.
Technologické kompetence. V této oblasti nejde o zvladani jednotli-
vych nastroju digitalnich technologii (které pomérné rychle zastara-
vajt), ale o obecnou pfipravenost (ucit se) pouzivat takové pocitacové
programy a nastroje, které rozsifuji moznosti lidi a bez nichz jiz dnesni
studium ¢i prace nejsou mozné. V ramci této oblasti je pozadovano,
aby byl jedinec schopen zpracovavat informace z rozdilnych zdroja
a v rozdilnych formatech. Patfi sem rovnéz etické i pravni otazky vy-
uzivani digitalnich technologii, ale i principy fungovani médii apod.
(volné dle Anderson, 2008; 21st Century Skills Definitions, nedatovano).

Obr. 2 Kompetence pro 21. stoleti

16

Kreativita
ainovace
Spoluprace Kritické
mysleni,
feseni
problémi

Komunikace

Technologické

kompetence




Mobilni technologie ve vzdélavani

Na tomto stru¢ném vyc¢tu je nazorné vidét, Ze jde o pomérné odlisné pojeti
kompetenci a od nich se odvijejicich pozadavki na vzdélavani, nez jsme
tradi¢né v nasich Skoldch zvykli. Klicové pro nase téma je, Ze kompetence
v oblasti vyuzivani digitalnich technologii a médii patfi k pilifiim mo-
derniho vzdélani. Nejsou tedy néé¢im exkluzivnim ¢i dopliikem, pfipadné
hrackou, ale neoddélitelnou soucasti zivota clovéka 21. stoleti. Skola by
méla sehravat diilezitou roli v osvojovani vsech vyse zminénych kompe-
tenci. Role Skoly je zde nezastupitelnd, protoze moderni $kola musi smé-
fovat k vytvareni rovnych Sanci pro vSechny déti, tedy i pro ty, které by se
k technologiim mimo $kolu dostaly jen omezené nebo viibec.

S tématem dovednosti pro 21. stoleti je ¢asto spojovana problematika
tzv. novych gramotnosti. Podobné jako v pripadé kompetenci je nutné
v ménicim se svété uvazovat o proméné ¢i potfebé novych gramotnosti.
Zakladni dovednosti jedince Cist, psat, pocitat jsou neustale nutnym pred-
pokladem pro dalsi vzdélavani a uceni (Prticha, Walterova, Mares, 2009),
ale v digitalnim véku s nimi jiz asi nevystac¢ime. Nejde o negaci ¢i odstra-
néni tradi¢nich gramotnosti, ale spise o jejich doplnéni ¢i rozvinuti. Jak na-
konec uvadi autofi Pedagogického slovniku (2009), ,vyraz ,gramotnost’
se pouziva s vyznamem schopnost aplikace nékterych specifickych do-
vednosti, jako je napr. ¢tenarska gramotnost, matematicka gramotnost...”
(Prticha, Walterova, Mares, 2009, s. 85). V souvislosti s vyuzivanim digi-
talnich technologii existuje cela fada konceptd, které vymezuji rtizné dru-
hy gramotnosti. Zajimavy prehled predstavila autorka Ala-Mutka ve své
zpravé nazvané Mapping Digital Competence: Towards a Conceptual Under-
standing (2011), kde rozliSuje:

= ICT gramotnost (ICT Literacy). Jde o koncept, ktery se zaméfuje po-
meérné tzce na technické znalosti a dovednosti ¢i ovladani pocitaca
a pocitacovych programu.

* Internetovou gramotnost (Internet Literacy). Tato gramotnost pridava
k ICT gramotnosti znalosti, dovednosti a schopnosti umoZnujici orien-
tovat se a smysluplné vyuzivat nejenom internet (technicky), ale i kom-
plexnéji pojaté prostiedi digitalnich siti.

= Informacni gramotnost (Information Literacy). Zde je pozornost za-
méfena zejména na nalezeni, organizaci a zpracovani informaci.

* Medialni gramotnost (Media Literacy). Ta zamétuje svoji pozornost na
znalosti a dovednosti interpretovat, vyuzivat a vytvaret medialni sdéle-
ni, kterd mohou uZzivatelé pouzit v riznych Zivotnich situacich. U obou
poslednich gramotnosti zdiirazniuje nutnost kritického pfistupu.

Autorka zminuje rovnéz tzv. digitadlni gramotnost, kterou definuje
podle Martina a Grudzieckiho (2006) jako ,znalost, postoj a schopnost
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